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Asagidaki agiklamalarda adi gecen Geleneksel Oyun Lideri tanimlamasi,

Sorumlu Ogretmeni ifade etmektedir.

OYUN ALANI

1) Oyun Alani: A¢ik alanda veya kapali spor salonlarinda oynanabilir. Oyun alaninin yiizeyi

diiz olmak kaydiyla parke, ¢im veya toprak olabilir.

2) Saha odlgiileri: Oyun sahast 9mx 18 m ebadinda dikdortgen olmalidir. Bu alanin tam
ortasindan sahayi ortadan ikiye bolen orta ¢izgi vardir. Uzun kenarlara kenar ¢izgisi, kisa

kenarlara dip dizgi denir.
3) Oyun alanindaki biitlin ¢izgiler sinirladiklar alana dahildir.
4)  Sahadaki biitiin ¢izgiler Secm kalinliginda olacaktir.
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Oyun sahasinin her iki yaninda, masa hakemi tarafinda 2m x 1m boyutlarinda, yedek oyuncu
alanlar1 vardir

TAKIMLARIN OLUSUMU

1) Bir takim en fazla 12 oyuncu( 8 asil 4 yedek olmak iizere), bir geleneksel oyun lideri, bir
yardimci geleneksel oyun liderinden olusur. Oyun her biri 8 asil oyuncudan olusan iki
takim arasinda oynanir. Oyuncularin dordii (4) yedektir.

2) Takimlar en az 8 oyuncuyla miisabakalara katilmak zorundadirlar. 8 oyuncunun altinda
miisabakaya gelen takim hitkkmen maglup sayilir.

3) Oyuncu degisikligi sinir1 bir sette 4 oyuncudur.

4) Geleneksel oyun lideri istedigi zaman oyuncu degistirme hakkini masa hakemine isaret
ederek kullanabilir.

5) Yedek oyuncular, oyun esnasinda kendileri i¢in belirlenis olan, yedek oyuncu alaninda
beklerler.

6) Her takimda bir takim kaptan1 olmak zorundadir. Takim kaptaninin formasinda, gogiis
numarasinin altinda 6 cm x 2 cm’lik bir serit olmalidir.

7) Mag Oncesi takim kaptant miisabaka cetvelini imzalar ve sayismada takimini temsil eder.

8) Takim kaptan1 ve geleneksel oyun lideri kendi takim oyuncularinin davranis ve
disiplininden sorumludur.

9) Mag esnasinda ve oyun alaninda oldugu siirece, takim kaptan1 oyundaki kaptandir. Takim
kaptani oyunda olmadig1 zaman geleneksel oyun lideri veya takim kaptani oyundaki
kaptan roliinii tistlenmek {izere bir bagka oyuncuyu tayin eder.

10) Her takimdan sorumlu bir geleneksel oyun lideri bulunur. Geleneksel oyun lideri;
miisabaka isim listesini masa hakemine teslim eder, miisabaka siiresince takima taktik
verir, oyuncu degisikligi talebinde bulunur.

11) Geleneksel oyun liderleri miisabaka esnasinda oyuncularina kirici, asagilayici sekilde
davranamaz. Bagirarak taktik veremez. Bu kurallara uymayan Geleneksel oyun liderleri
oyun alan1 disina ¢ikartilir. Takim kaptani Geleneksel oyun liderinin gérevini yurtitiir.

12) Takim kaptani mola ve oyuncu degisikligi talebinde bulunabilir.

13) Oyuna katilacak her 6grenci i¢in ailesinden mutlaka aile izin belgesi ve acik riza onay
belgesi alinacaktir.

14) Takimlar ¢ocuklar 3 ve 4. simif kategorisinde kizlar olarak olusturulur.

MALZEMELER

1) Bir oyuncunun malzemeleri forma, sort, corap, dizlik ve spor ayakkabisindan olusur.

2) Biitiin bir takimin forma, sort ve ¢oraplarinin rengi ile tasarimi tektip ve temiz olmalidir.

3) Ayakkabilar hafif, esnek, lastik veya deri tabanli ve topuksuz olmalidir. Oyuncular
kesinlikle ayakkabilarini ¢ikararak miisabakaya ¢ikamazlar.

4) Oyuncularin formalart numarali olmalidir. Numaralarin renk ve parlakligi formanin renk
ve parlakligina zit tonlarda olmalidir.

5) Oyunda ikili yakan top topu veya voleybol topu kullanilir.

6) Oyuncularin sakatlanmasina sebep olabilecek veya onlara suni bir avantaj saglayacak
malzemelerin kullanilmas1 yasaklanmistir. Oyuncular miisabaka esnasinda kiipe, kolye,
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kiinye, toka ve saat gibi kendilerine zarar verebilecek malzemeleri ¢ikartmak
zorundadirlar.

Oyuncular zarar gérme riskini kabul etmek sartiyla gozliik veya lens takabilirler. Ancak
18 yas alt1 oyuncular konu ile ilgili muvafakat (izin) belgesini geleneksel oyun liderine
sunmak zorundadir. Sorumluluk geleneksel oyun liderine (Sorumlu Ogretmen) aittir.
Oyuna katilanlar oyun kurallarini bilmek ve kurallara uymak zorundadirlar.

Oyuna katilanlar sportmenlige yakisir bir sekilde hakemlerin kararlarini tartismaksizin
kabul etmek zorundadirlar.

OYUN SURESI

Oyun {i¢ set lizerinden oynanir. Oyun siiresiyle ilgili zaman kisitlamasi yoktur.

Her iki takimin, oyun siiresince 1 dakikalik 1 mola hakk: vardir. Takim kaptani veya
geleneksel oyun lideri set devam ederken masa hakemine isaret ederek mola hakkini
kullanabilir.

Set aralarindaki dinlenme siiresi 5 dakikadir.

Top oyundayken ciddi bir kaza meydana gelirse, hakem derhal oyunu durdurmali ve
saglik personelinin sahaya girmesine izin vermelidir.

Eger sakatlanmis bir oyuncu kurallara uygun olarak degistirilemiyorsa, bu oyuncuya 3
dakikalik iyilesme siiresi taninir; ancak bir magta ayni oyuncuya bu hak birden fazla
verilmez. Oyuncunun bu siire i¢inde iyilesmemesi halinde, sakatlanan oyuncu disariya
alinir, takim eksik oyuncuyla miisabakaya devam eder.

OYUN DUZENI

Saha secimi, her iki takim kaptaninin “Aldim verdim, ben seni yendim, alamazsin
veremezsin sen beni yenemezsin.” seklindeki karsilikli ayak adimlama yontemiyle
(sayismalar1 sonucunda) yapilir. Oyunculardan hangisinin adimlamaya baslayacagina,
hakemin “hangi elimde” sorusunu bilen taraf karar verir. Adimlama mesafesi iki yan ¢izgi
arasidir. Adimlama mesafesi boyunca her oyuncu bir defa yarim adim kullanabilir. Hangi
oyuncunun ayagi iistte kalirsa o oyuncu kazanmis olur ve se¢me hakkina sahip olur.

Oyun 3 (ii¢) set {izerinden oynanr. ki set kazanan takim mag1 kazanmis olur. Setlerdeki
bir birlik beraberlik durumunda ti¢iincii setin basinda tekrar “aldim verdim” sayismasi
yapilir.

Oyun Alanma Yerlesme:

a) A Takiminin oyuncularindan (oyun baglamadan 6nce) belirlenen kaleci oyuncu,
rakip takimin oyun alaninin dip ¢izgisinin gerisindeki atis alanina yerlesir.

b) B Takiminin oyuncularindan (oyun baglamadan 6nce) belirlenen kaleci oyuncu
rakip takimin oyun alaninin dip ¢izgisinin gerisindeki atis alanina yerlesir.

¢) Geri kalan 7 oyuncu belirlenen 9m x 9m alanlarinda kendi bolgelerine yerlesir

Kaleci Oyuncu: Her iki takimin rakip oyun alan1 dip ¢izgisinde gorevlendirdigi
oyuncudur. Oyun baslarken her takimin bir (1) kaleci oyuncusu bulunur.

Hakemin isareti ile oyuna topu kazanan takim bagslar. Dip ¢izgiden ve kendi oyun alanlar1
icinde olmak sart1 ile aralarinda pas alis verisi yaparak, rakip oyuncular direk veya
yerden sektirerek vurmaya c¢aligirlar.(Karsilikli her iki takimda)

Topa sahip olma alan1 kendi alanin1 ¢evreleyen ¢izgilerin i¢i veya rakip oyun alaninin
disinda kalan dip cizgilerin gerisidir. Cizgilere basmak yasaktir.

Bu alan igerisinde yapilan atiglar veya kalecisiyle yapilan paslagsmalar kurallara aykiri
degildir. Rakip alana girerek alinan toplar veya oyun alani disina ¢ikilarak alinan toplar
faul olarak nitelendirilir ve top rakip takima geger. Sahayi terk eden oyuncu elenir ve
kaleci bolgesine gider.



Ayni kurallar her iki takim i¢inde aynen gegerlidir. Topun oyunda oldugu siirede kaptirilan
toplar veya havadan atilirken tutulan toplarda, hiicum etme hakkini o takima kazandirir.

8) Hiicum atig1 yapan oyuncu, topu havadan atarak rakip oyuncuya isabet ettirir ve top yere
diiserse o oyuncu vurulmus sayilir. Ama o oyuncu vurulur ve top yere diismeden bir
baska takim arkadasi tarafindan top havada yakalanirsa vurulmus sayilmaz. Top
kazanilmis olur ve hiicum hakki o takima geger.

9) Atilan top oyuncuya carptiktan sonra yere temas edip baska bir oyuncuya daha ¢arparsa,
sadece topun ilk olarak ¢arptig1 oyuncu vurulmus olur.

10) Vurulan oyuncu oyundan ¢ikarak kendi kale bolgesine gecer ve burada oyuna devam
eder. Buradan atis yapmaya ya da paslarla takimina katki saglamaya devam eder.

11) Kale bolgesinden ya da kendi bolgesinden atilan toplarla, rakip alandaki tiim
oyuncular vurulana kadar oyun devam eder

12) Oyuna baglarken kaleci olarak baslayan oyuncular da istedikleri zaman hakeme bilgi
verilmek sarti ile oyun alanina girme hakkina sahiptirler. Her iki takimin da kalecilerinin
set bitmeden oyun alanina girme zorunlulugu vardir. Toplam 8 oyuncunun da vurularak
oyundan ¢ikarilmasi gereklidir.

13) Tim rakip oyuncular vurarak (8 oyuncu) oyundan ¢ikarmay1 bagaran takim seti
kazanmis sayilir.

14) Her sette takimlarin 4 oyuncu degistirme hakki vardir. Vurulmayan, oyun alaninda olan
oyuncularin biri ile degisim yapilabilir. Aksi durumda degisiklik yapilamaz.

15) Ikinci set oyun basinda sayismay1 kaybeden takimin oyunculariin top atisisiyla baslar.

16) Atis yapan oyuncu ¢izgi ihlali yaparsa top rakip takima gecer. Alan ihlali yapan oyuncu
ise vurulmus sayilir.

17) Atis yapan oyuncu, tek ya da ¢ift elle atig yapabilir.

18) Her setten sonra takimlar yer degisir.

19) Her setten sonra takimlar yeniden oyuna baglamadan 6nce kalecilerini yeniden
belirleyerek hakeme bildirirler.(Ayn1 kalecilerin devam etmesinde bir sakinca yoktur.
Isterlerse degisitler.)

20) Oynanan 3 setten ikisini kazanan takim oyunu kazanmis sayilir. Setlerdeki bir birlik
beraberlik durumunda ii¢lincii setin baginda tekrar “aldim verdim” sayismasi yapilir.

TOPLA OYNANIRKEN

1) Top direk veya yerden sektirerek rakip oyuncuyu oyun dis1 birakmak i¢in atilabilir.

2) Top kasithi olarak rakip oyuncuyu sakatlayacak sekilde atilamaz. Eger hakem atilan topun
kasitli olarak rakip oyuncuyu sakatlamak i¢in atildigina kanaat getirirse, topu atan
oyuncuyu yanina ¢agirir ve uyarir. Ayni oyuncu bu hatali davranisi tekrar ederse, hakem
oyuncuyu oyun dis1 birakabilir

ODUL
1. TAKIM, TAKIM OLARAK KUPA + MADALYA
2. TAKIM, TAKIM OLARAK OLARAK MADALYA
3. TAKIM, TAKIM OLARAK OLARAK MADALYA



DiGER HUSUSLAR

1- Kaleli Yakan turnuvasina okulumuz 3 ve 4. Kiz Sinif 6grenciler katilacaktir.

2- Veli izin belgesi olmayan 6grenci kesinlikle turnuvaya katilmayacaktir.

3- Her sinif bir takim kurarak turnuvaya katilabilecektir.

4- Bir takimda oynayan bir oyuncu baska bir takimda oynayamaz

5- Her takimin bir takim kaptani olacaktir.

6- Takim eslestirmeleri ilk etapta 3 ve 4. Smuflar kendi arasinda eleme usuliiyle

7- 3 ve 4. Smiflardan finale kalan 2 takim kendi aralarinda (2 takim 3. Simif 2 takim 4.
Sinif) kura usiilii eslestirme yapilacak ve 1. 2. Ve 3. puan {stinliigline gore
belirlenecektir.

8- Bagka siniftan 6grenci transfer etmek yasaktir.

9- llk basta vurmak icin gegen 6grenci oyun alanina girebilir

10- Sahada tek 6grenci kaldig1 zaman 19 atista 6grenci vurulmazsa takim kazanir

11- A takiminin attig1 topu B takimindan bir 6grenci havada tutarsa top B takimina geger.

12- Top havadan atildiginda ilk ¢arpan oyuncu, oyundan ¢ikar.

13- Top yerden sektirilip ilk ¢carpan oyuncu, oyundan ¢ikar.

14- Topun oyuncuya siirtmesi veya hafif degmesi hakem kanaati olarak degerlendirilir.
Hakem oyuncuya degdi kanaati geregi oyuncu elenir.

15- Oyun alaninda elenen 6grenci vuran arkadasina yardima gidebilir.

16- A takimi topu atar ve B takimindan bir 6grenciyi vurdugu zaman top B takimina gecer.

17-Saha cizgisine O0grenci basamaz eger ayak kisminin c¢ogunlugu ¢izginin disinda ise
oyuncu yan hakem, hakeme bildirilerek hakem tarafindan oyundan ¢ikarilir.

18- Oyuncu katilim formu idareye teslim edilir. Veli izin ve agik riza formu siif 6gretmeni
tarafindan dosyalanur.

19- Oyun alan1 18x9 m olusur.(Oyun alani okulumuzun batisinda tel ile ¢evrilmis yumusak
zeminde oynanacaktir.)

20- Komisyonun almis oldugu karar geregi oyun alaninda 8 oyuncu oynayacak sinifta geride
kalan tiim kiz 6grenciler yedek olarak oyuna katilabilir. (Katilan tiim &grencilerin veli
izin kagid1 ve acik riza izin formu sinif 6gretmeni tarafindan dosyalanacaktir.

21- 09 Mayis 2022 Pazartesi giinii turnuva baslayacaktir.



